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MNEMONICS: PROIECTUL CE REPREZINTA ROMANIA LA
EXPOZITIA INTERNATIONALA DE ARHITECTURA DE LA VENETIA -
LA BIENNALE DI VENEZIA 2018

Motto: MEMORIILE COLECTIVE NE DEFINESC TERITORIUL.

Cuvinte cheie: liber, gratuit, spatiu, urbanism in Romania, oras, intre blocuri, memorie, amintire,

ars memoriae, homo ludens

Mnemonics este proiectul ce reprezintd Romania la Biennale di Venezia di Architettura 2018.
Expozitia include doua componente: una in pavilionul Romaniei din Giardini della Biennale, iar
cealalta in Noua Galerie a Institutului Roman de Culturad si Cercetare Umanistica (IRCCU) din

Venetia.

Conceptul expozitiei evoca, in interiorul pavilionului, 0 scenografie esentializata a spatiului liber
dintre blocurile oraselor din Romania. Cel de-al doilea spatiu, din cadrul galeriei IRCCU, prezinta
o alta scenografie, complementara: cea a casei scarii blocului, zona de tranzit intre cladire si

curtea din fata sa — vazuta ca o trecere dintre spatiul privat si cel public.

Instalatia din interiorul pavilionului se foloseste de elemente de recuzita din peisajul descris
mai sus, invitand vizitatorii la un schimb de roluri pe terenul de joaca, la interactiune si reflectie
asupra efectelor aproprierii unui spatiu public de catre o comunitate. Casa scarii blocului isi
gaseste o interpretare in instalatia de la galeria IRCCU, gandita ca o perspectiva asupra primului

pas catre formarea comunitatii dintre blocuri.

Bara de curatat covoare ce era de multe ori folosita ca poarta de fotbal, rotativa de metal, masa
de ping-pong, leaganul si cartonasele cu jocuri intra in dialog cu urmatorul spatiu memorabil
al acestor trairi: casa scarii de bloc — dominata de scara propriu-zisa si de peretele cu avizierul

scarii, asezat alaturi de cutiile postale.



16. Mostra
Internazionale
di Architettura

Partecipazioni Nazionali

o~
~N
@
=
]
>
b=
&
©
e
=
=
@
&

%g/comunicat
de presa

CONTEXT

Mnemonics propune o interpretare in cheie contemporana a temei bienalei (freespace) si
face o radiografie in cele din urma optimista a spatiului public urban, la a carui transformare
societatea romaneasca a fost martora de-a lungul ultimilor decenii. Proiectul ridica problema

functiei sociale si culturale a spatiului public liber din orasele romanesti.

Conceptul utilizeaza o abordare scenografica pentru a descrie un vast teritoriu al libertatii
mai multor generatii din Romania — libertatea de miscare, libertatea intentiei si a imaginatiei,

libertatea reaccesarii amintirilor copilariei si a reaproprierii aspectelor sale ludice maturitatii.

Mnemonics apeleaza la tehnica antica de colectare a amintirilor, ars memoriae, bazandu-se
pe relatia gandurilor cu suportul lor vizual investit cu semnificatie, imposibil de uitat. Reflectam
asupra momentelor diferite ale unui spatiu reprezentativ pentru universului mediului urban din

Romania.

In a doua jumatate a secolului al XX-lea multe orase din Romania au cunoscut un ritm accelerat
al urbanizarii si industrializarii. Aceast fenomen a avut ca rezultat un spatiu interstitial al tesutului
urban nou care, asat in planul indepartat al prioritatilor dezvoltarii, a revenit locuitorilor din
proximitatea lui. In memoria colectivd a generatiilor ultimelor decenii din Romania fenomenul
descrie unimaginarium comun generat de evolutia urbanismului liber care a rezervat locuitorilor

orasului un spatiu gratuit pe care nu il revendica nimeni dar care apartine tuturor.

In Romania, imaginea iconica universala a spatiului dintre blocuri ramane cea a copiilor jucandu-
se sub supravegherea indepartata a parintilor si bunicilor, construind liberi lumi invizibile intr-un

spatiu gol.
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EXPOZITIA

Mnemonics investigheaza teritorii ale libertatii intentiei, intuind un spatiu generos pe care numai
lipsa de requli si sarcini 0 garanteaza - pentru cei care au copilarit in Romania ultimelor decenii,
acesta e o franturd importanta de memorie colectiva. Aduce la un loc amintiri despre prietenii,
jocuri, intamplari, povesti amuzante, fata blocului si casa scarii, toate sub semnul universal al
cheii purtate la gat. Aceasta e "generatia cu cheia la gat’, copii ce erau nevoiti adesea sa mearga
singuri de la scoala acasa, in vreme ce parintii lor erau inca la serviciu. Copiii isi purtau cheia
de la apartament la gat pentru ca aceasta, se pare, era cea mai buna modalitate de a evita

pierderea ei, mai ales in timpul lungilor ore petrecute afara la joaca.

In interiorul pavilionului, facem trimitere la felul in care bara de curatat covoare era folosita
adesea drept poarta de fotbal, cum rotativa de metal devenea frecvent loc de stat, leaganul era
uneori loc de intalnire iar masa de ping-pong capata rol de acoperis in caz de ploaie. lar toate
erau de multe ori un simplu decor, un plan secundar, pentru multitudinea de jocuri pe care

copiii le jucau ore-n sir.

In acelasi ton, spatiul Noii Galerii IRCCU prezintd interpretarea casei scarii de bloc, amintindu-ne
de scarile adevarate, cu treptele care deveneau de multe orilocuri de ragaz sau teren improvizat
pentru jocuri de socializare pentru copii (in special cand vremea era urata afara). Scarile sunt
completate de un avizier si un corp de cutii postale — care deveneau adesea un spatiu pentru

desene si insemne.
PRIVIND SPRE VIITOR

Creativitatea jocului si nemarginirea imaginatiei umane ofera sansa sa intelegem felul in care
locurile pretioase din amintirea noastra au puterea de a duce mai departe idei, de a se conecta

cu generatiile viitoare, cu noi culturi si cu Noi comunitati.

Subiectul spatiului dintre blocurile oraselor din Romania primeste reactii contemporane la
nivelul domeniului arhitecturii, la nivelul comunitatilor dar si la nivel educational. Se mai pot
face multe, dar privim spre viitor cu incredere, atata timp cat din ce in ce mai multe proiecte si
initiative par sa se preocupe de felul in care vom putea folosi spatiile publice si de modul in care

le vom putea integra in vietile noastre de zi cu zi.
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ECHIPA

Conceptul a fost creat si dezvoltat de o echipa multidisciplinara formata din sase profesionisti
din domenii diferite, care si-au adus impreuna cu aceasta ocazie atat amintirile din copilarie, cat

si dorinta lor de a vedea orasul schimbandu-se in bine.

ROMEO CUC - CURATOR

Este atat arhitect, cat si inginer constructor care lucreaza in Cluj-Napoca si Bruxelles, Belgia.
S-a nascut la Targu Mures si mai tarziu a studiat inginerie la Universitatea Tehnica de Constructii
Bucuresti si arhitectura la Universitatea de Arhitectura si Urbanism ,lon Mincu din Bucuresti”. A
absolvit studiile la Facultatea de Arhitectura “La Cambre Horta" la Université Libre de Bruxelles,
Belgia. Pe langa arhitecturd, a fost implicat in mai multe proiecte si ateliere de lucru privind

dezvoltarea durabila a mediului construit.

MIHAI GHEORGHE - ART DIRECTOR

Este artist visual, nascutin Bucuresti. A studiat la Universitatea Nationala de Arte din Bucuresti, ca
urmre a interesului sau innascut pentru artele plastice, iar apoi a urmat o cariera internationala
in acelasi oras. Experienta lui e reprezentatd de nenumarate proiecte de grafica, arte vizuale,
publishing si publicitate. Dupa mai multe nominalizari si premii internationale primite pentru
realizarea unei colectii de jocuri pentru copii, contributia sa in cadrul proiectului subliniaza

convingerea sa referitoare la importanta amintirilor din copilarie in viata noastra adulta.

IRINA PETRA GUDANA - COMUNICARE

Tanara arhitecta nascuta la Tecuci, a studiat ulterior la Universitatea de Arhitectura si Urbanism
lon Mincu din Bucuresti si la Universitatea Alfonso X El Sabio din Madrid, Spania. A fost implicata
in diverse proiecte si ateliere de lucru in domeniul arhitecturii si urbanismului, al patrimoniului
cultural, proiecte editoriale si evenimente, dar si in crearea unei scoala de vara de restaurare de
arhitectura. Aceasta experienta i-a adus 0 mai buna intelegere a atat a impactului comunitatii

asupra unui teritoriu, cat si a dimensiunii timpului in ceea ce priveste tranformarile spatiului.
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ROXANA POP - GRAFIC DESIGN
Arhitecta nascuta in Baia Mare, a plecat sa studieze la Facultatea de Arhitectura si Urbanism
de la Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca si Scoala de Arhitectura din Clermont-Ferrand,
Franta. A fost implicata in diverse proiecte nationale si internationale (in Paris, Franta si Bruxelles,
Belgia) de arhitectura, urbanism, proiectare, planificare a evenimentelor si creare de proiecte
care exprima o preocupare generala pentru spatiul public. Interesul sau fata de utilizarea unei

scari umane in dezvoltarea durabila a zonelor urbane creaza o preocupare constanta pentru

zonele rezidentiale ale majoritatii oraselor si transformarea lor datorita implicarii civice.

RALUCA SABAU - DESIGN

Tanara arhitecta nascuta la Sibiu, a locuit la Blaj si a studiat la Universitatea de Arhitectura si
Urbanism lon Mincu din Bucuresti si la Scoala de Arhitectura din Barcelona, Spania. Lucrarile
sale impletesc o mare varietate de informatii obtinute prin competentele dezvoltate in scoala si
in cadrul proiectelor independente in care a fost implicata. Avand o curiozitate generala vizavi
de felul in care functioneaza lucrurile, ea nu doar incearca sa inteleaga mecanismul orasului,
dar foloseste acest lucru pentru a dirija viata urbana prin arhitectura. Preocuparea sa pentru
arhitectura rezidentiala a dus la o cercetare aprofundata asupra locuintelor colective, ce s-a

dovedit a fi esentiala pentru dezvoltarea proiectului de fata.

VLAD TOMEI - COPYWRITER Copywriter nascut in lasi, a studiat Jurnalismul si Stiintele
Comunicarii la Universitatea din Bucuresti dar sl la Institutul de Comunicare al Universitatii
Lumiere 2 din Lyon, Franta. A urmat o cariera internationala in marketing si comunicare,
dezvoltand o serie proiecte editoriale nationale si internationale care ne-au ajutat sa intelegem
mai bine modul in care functioneaza imaginatia copiilor. Colectia sa de jocuri pentru copii a
primit numeroase nominalizari si premii nationale si internationale iar acum e dezvoltata si

adaptata in 7 alte tari.
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COLABORARE

Proiectul MNEMONICS este completat de o serie de colaborari editoriale ce au ca rol o mai
buna conturare a viziunii asupra spatiului public al oraselor din Romania. Cum orice pericada
a istoriel isi gaseste propriile voci, Mnemonics propune o abordare multidisciplinara invitand
specialisti din mai multe domenii intr-o discutie atat despre trecutul spatiului dintre blocuri, cat

si despre posibile scenarii de viitor.

Invitatii catalogului MNEMONICS sunt Vasile ERNU, Stefan GHENCIULESCU, Vintild MIHAILESCU,
Norbert PETROVICI, Bogdan SUDITU si Ana Maria ZAHARIADE, personalitati ce provin din
domenii profesionale diferite - precum literaturd, arhitectura, antropologie, sociologie, geografie

siistoria&teoria arhitecturii.

Discutia despre viitorul acestui spatiu public al oraselor din Romania continua prin exemplul
colaboratorilor MNEMONICS, initiative independente de imbunatatire a relatiilor dintre actorii
urbani, de constientizare a rolului implicarii civice si de crestere a importantei acordate spatiului

public, in vederea unei bune tranformari pentru si cu ajutorul utilizatorilor lui.

Colaboratorii proiectului sunt De-a Arhitectura, Grupul de Initiativa Civica ‘Cismigiu’, Asociatia
Komunitas si CeRe - Centrul de Resurse pentru Participare Publica, entitati care promoveaza
implicarea civica prin educatie de arhitectura si urbanism, formarea de comunitati spre a
imbunatati imediata vecinatate a locuintei, arta participativa ca forma de utilizare a spatiului

public, si dialogul dintre locuitori si autoritati.



