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2. CONCEPTUL PROIECTULUI

Cuvinte cheie: liber, gratuit, spatiu, urbanism in Romania, oras, intre blocuri,
memorie, amintire, ars memoriae

FREESPACE

Tema spatiului liber vine cu incercarea de a testa multiplele nuante ale acestei
sintagme, indicand, in egald masura, sensul libertatii si al lipsei de restrictii, si sensul
gratuitatii, al lipsei de costuri de orice fel - un spatiu dat, de o generozitate pe care
numai lipsa de reguli si sarcini o garanteaza, un teritoriu al libertatii intentiei urmata
de actiune fara consecinte ce i-ar depasi granitele.

Acest spatiu, dintr-o lume imaginara, la primul gand, ne este, de fapt, familiar,
aproape, confortabil si pretios deoarece, acum, intr-o lume a discrepantelor sociale si
a discontinuitatilor in comunicare, ne amintim impreuna de ultima configuratie stabila
cunoscuta de noi toti — copilaria.

SPATIU LIBER iN ROMANIA

Un timp de o bogatie de imagini de neinlocuit, marcat de libertate si curiozitate
pentru necunoscut, pentru copiii ultimelor decenii din Romania are, de cele mai multe
ori, o scenografie statica, in afara axei timpului — spatiul dintre blocuri.

Chiar daca dezvoltarea si cresterea accelerata ale multor localitati mici si mari
a avut multiple reusite, aceasta practica a urbanismului liber in contratimp a rezervat
un statut incert spatiilor unde erau promise parcuri si oaze verzi pentru locuitori.
Rezultatul a constat in acest spatiu interstitial al tesutului urban nou, cu dotarile lui de
cartier ascunse in spatele blocurilor inalte. Uitat in planul indepartat al prioritatilor
urbanismului, spatiul dintre blocuri a revenit locuitorilor din proximitatea lui, fiind un
dat, un spatiu gasit pe care nu il revendica nimeni dar care apartine tuturor.

De multe ori, replicand curtea de la casa, este folosit ca o extensie a
apartamentului pe post de zona de trecere, parcare, garaj, gradina de flori s.a.m.d.
insa potentialul sdu este indeplinit atunci cand locuitorii formeaza o comunitate pe
marginea lui.



MN33315

Cel mai probabil imaginea iconica a acestui spatiu ramane cea a copiilor
jucéndu-se?, construind lumi invizibile, intr-un loc gol, intre blocuri.

Imaginea libertatii de apropriere a unui spatiu gratuit prin joc2 ramane pentru
copiii ultimelor decenii ale istoriei Romaniei o piesa puternica a unei mnemotehnici
ce tine amintirile copilariei vii — prieteni, jocuri, accidente, intamplari, scara blocului si
cheia atarnata la gat.

MNEMONICS

Experienta unui spatiu devine repetabila la nivel mental prin accesarea unui
cadru (si a unei emotii) importalizat al acelui spatiu care devine suportul unor povesti.
Actiunile cel mai incarcate de emotie se transforma in amintiri puternice, inseparabile
de spatiul genezei lor.

Tehnica antica de colectare a amintirilor, ars memoriae, se bazeaza pe relatia
gandurilor si emotiilor pe un suport spatial, investit cu semnificatie, imposibil de uitat.
Teritoriul dintre blocuri, aceasta scenografie statica apartinand tuturor si nimanui in
acelasi timp, este imperturbabil. Pentru locuitorii lui insa, intre blocuri e o lume plina
de amintiri diferite intre ele, dominata de cele mai populare jocuri ale vremii.

Imaginam o metafora a spatiului liber, gratuit, printr-o abordare scenografica,
aducand in prim plan simbolurile fundamentale ale jocurilor dintre blocuri. Tntr-un
cadru lipsit de culoare, in afara oricarui fus orar, propunem o scenografie atemporala
si experienta unor jocuri ce au dominat ultimele decenii ale copiilor din Romania.

' Biciusca, Florin — Experimentul Céatelu, pag. 28, Ed. LiterNet, Bucuresti, 2005 —
»,Céandva, cand prin noile cartiere mirosea inca a var, copiii nu aveau ,locuri de joacad”
amenajate cu leagane si tobogane, dar transformasera terenurile dintre blocuri in
maidane numai bune pentru a incinge lungi miute; practicau gi alte jocuri, prea
neelegante pentru a fi luate in seama de proiectanti: poarca, lapte gros, leapsa...
Aceia nu erau copii trigti, pentru ca pe ei nu ii invata nimeni cum s& se joace $i nici
nu-i exila nimeni in ,spatii special amenajate”. Singurele ,,dotari” exterioare erau nigte
umbrare sinistre, cu banci din beton; acolo ar fi trebuit sa stea bunicii pentru a-si
supraveghea nepotii. Bunicii igi gaseau alte locuri mai prietenoase. Copiii i tinerii din
cartiere se mai strecoara printre blocuri (sau in spatele blocurilor) pentru a se aduna
cu cei de seama lor, chiar daca nu tot ce se intdmpla acolo este de lauda.”

2 Huizinga, J — Homo Ludens — The study of the play-element in culture, Routledge &
Kegan Paul Ltd, 1949, Londra — (trad. aprox.) ,Mai frapant chiar si decat limitarea in
timp este limitarea in spatiu. Tot jocul se miscé si se infiinteaza intr-un teren de joaca
marcat dinainte fie material, fie ideatic, deliberat sau ca ceva de la sine infeles. Asa
cum nu existé o diferenta formala intre joc i ritual, ,punctul consacrat” nu poate fi
distins formal de locul de joaca. Arena, tabla de joc, cercul magic, templul, scena,
ecranul, terenul de tenis etc., sunt toate in forma si functiune locuri de joaca. Sunt
toate lumi temporare in lumea obignuité, dedicate reprezentatiei unui act aparte.”
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Pavilionul Romaniei — Giardini din cadrul Bienalei de Arhitectura de la Venetia,
gazduind aceasta metafora discreta a spatiului dintre blocuri, este completat de
instalatia din galeria IRCCU. Aceasta din urma, avand un rol informativ, reaminteste
de tranzitul intre spatiul dintre blocuri si spatiul locuintei prin casa scarii — un alt cadru
memorabil al urbanizarii secolului trecut din Romania.



